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Lucrearea de laborator nr 6

1. Botoanele de optiuni permit alegerea dintr-un grup de mai multe optiuni
a uneia anume, celelalte considerandu-se deselectate. Pentru crearea
butoanelor de optiuni, se realizeaza o interfatd care cuprinde controrelele
necesare, inclusiv butoanele radio, folosind instrumentele corespunzatoare
din ToolsBox.
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Fig.10.3.4.1.

In fig. 10.3.4.1. avem reprezentati o astfel de interfati pentru
rezolvarea unei probleme foarte simple: utilizatorul poate introduce date
privitoare la pretul unui produs si cantitatea vanduta din acesta, sau solicta
calculul valorii s1 a TVA-ului pentru aceasta vanzare. Interfata contine trei
butoane de obtiuni, notate Date, Valoare, TVA, un buton de comanda,
notat Executie s1 o caseta text in care se vor afisa texte explicative sau
rezultatul prelucrarilor solicitate. Pentru a putea construi, asociat butonului

de comanda, codul program corespunzator, trebuie sd putem referi



butoanele de optiuni (selectarea unui astfel de buton are ca efect returnarea
valorii TRUE, 1ar deselectarea a valorit FALSE). Referirea valorii returnata
de fiecare buton de optiuni in parte se face prin numele atribuit fiecaruia in
fereastra de proprietati, clauza (Name). Pentru exemplul nostru, am atribuit

fiecarui buton de optiuni din interfata acelasi nume, radio, asa cum se vede

Dim c, p As Double
Private Sub Commandl Click() [Obiect
Iim i, j L= Integer

i = radio.Count
For j =0 To i - 1
If radio(]j) .Value = Trues Then
If 7 = 0 Then
Textl.Text = "Dati date de intrare: cantitate 31 pret™
r = InputBox("Pretul produsului™)
= = InputBox ("Cantitate winduta™)
Else

If J = 1 Then
Textl.Text
Else
Textl.Text
End If
End If
End If
MNext j
End Sub

"Valoare=" 4+ 3tric * pl

"TWA=" + 3tr(0.12 * o * p)

in (fig.10.3.4.1).
Fig. 10.3.4.2.

In felul acesta valorile returnate de fiecare buton vor fi memorate
intr-un vector cu numele dat de noi butoanelor, respectiv radio. Se va
vedea, urmarind si codul program, ca referirea acestor valori se face prin
radio(j).value pentru valoarea returnatd de catre butonul cu numarul de
ordine egal cu j+1 (contorul j luand valori de la 0 la i-1, unde 1 reprezinta
numirul de ordine al butonului de optiuni). In fig.10.3.4.2., care contine
imaginea codului program, se observa ca:

- variabilele ¢ s1 p au fost declarate ca variabile globale,

inaintea procedurii asociata butonului de comandd Executie;



- determinarea numarului de butoane se face prin intructiunea
1=radio.count, unde radio este numele vectorului care va
retine valorile asociate fiecaruia dintre cele trei butoane, 1ar
count este functia ce returneaza numadrul butoanelor radio
prezente in frame;

- valoarea returnata de catre butonul j+1 este referitd prin
radio(j).value;

- prin ciclul for se asigura parcurgerea, la fiecare executie, a
vectorului de valori asociat butoanelor de optiuni, iar prin
instructiunea alternativa if se decide executarea operatiilor
corespunzatoare valoriit TRUE returnatd de fiecare dintre cele
trei butoane.

In fig. 10.3.4.3. avem imaginea rezultatului obtinut prin executia

aplicatiei proiectate, considerand cd am introdus o cantitate de 10 u, pretul

fiind 100000 um, iar butonul selecat este Valoare.
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Fig. 10.3.4.3.

2. (TEMA) Se citesc de la tastaurd un numadr #, reprezentind numarul de
salariati §i, pentru fiecare salariat, numele si salariul. Sa se elaboreze un
proiect VB care sa afiseze o listd a salariatilor care sa contind numele,
salariul si abaterea de la salariu mediu (salariul mediu se va calcula
insumand salariile o data cu citirea acestora si Impartind suma obtinuta la



n, abaterea salariului fiecarui angajat de la salriul mediu se va retine intr-
un vector prin diferenta intre salariu si salariul mediu calculat) Interfata
va contine trei butoane de optiuni: Culegere date, Afisare abatere de la
salariu _mediu, Gata si un butonn de comanda numit Executie.
Obiectele din interfatd vor fi plasate in partea de jos a formei, lasand loc in
prima parte a acesteia pentru afisarea rezultatelor prelucrarilor.

Indicatie:
Codul program atasat butonului de comanda poate fi urmatorul:

Dim sal(10), abatere(10) As Integer
Dim nume(10) As String*20

Dim n As Byte

Dim suma As Integer

Dim i, j, k As Byte
Dim media As Integer
1=r.Count
Forj=0To1-1
If r(j).Value = True Then
If j =0 Then
n = InputBox("Numarul angajatilor')
suma = ()
Fork=1Ton
nume(k) = InputBox(""Nume angajat " + Str(k))
sal(k) = InputBox("'Salariul angajat " + Str(k))
suma = suma + sal(k)
Next k
Else
If j=1 Then
media = Round(suma / n, 0)
Fork=1Ton
Print nume(k), sal(k), sal(k) - media
Next k
Else
End
End If
End If
End If
Next j



